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Das Open-Source-Software-Phanomen

® Open-Source-Software

= Software mit offenem Quellcode “Anyone is allowed
= Quellcode * to copy the program,
= Befehlsabfolge eines Computerprogrammes * to modify it, and

¢ to redistribute modified versions.”

® Open-Source-Bewegung

= Quellcode als ,,0ffentliches Gut*

Quelle: Torvalds/Diamond (2001), Torvalds (1999), Stallman (1998), Raymond (2000), Moglen (1999), Moody (2001)



Der Entwicklungsprozefl von Open-Source-Software

Idee eines Entwicklers / Diskussion mit ersten (Weiter-) Entwicklung
Problem eines Anwenders Anwendern via Internet zusammen mit Anwendern

Anwender

Anwender

Anwender

Initiator

Anwender

Quelle: Dafermos (2001), Torvalds/Diamond (2001), Torvalds (1999), Stallman (1998), Raymond (2000), Morner (2002b)



Organisatorische Charakteristika von Open-Source-Software-Projekten

Freiwillige Beitriage

Unabhéngige Entwicklungsarbeit

Mailing-Lists oder Newsgroups

Keine formale Mitgliedschaft

Keine formale Hierarchie

Dezentrale Kommunikation vornehmlich via

Beispiel fiir
selbstorganisierten
Innovationsprozess
(im Internet)

Fragestellung: Welche Faktoren stabilisieren selbstorganisierte Innovationsprozesse im Internet?

Quelle: Dafermos (2001), Torvalds/Diamond (2001), Stallman (1998), Raymond (2000), Markus/Manville/Agres (2000), Moglen (1999)
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Schwerpunkte bisheriger betriebswirtschaftlicher Forschung zu Open-Source-
Software-Projekten

Innovationstheorie - Anwenderinnovationen - von Hippel (2001)
- Lakhani/von Hippel (2000)
- Harhoff/Henkel/von Hippel (2000)

- von Hippel (2002)
Motivationstheorie - Intrinsische Motivation - Osterloh/Rota (2002)
- Reputation - Lerner/Tirole (2001)
- Signaling - Hermann et al. (2000)
Organisationstheorie i.e.S. - Selbstorganisation - von Hippel/von Krogh (2002)
- Weiche Integrationsmechanismen - Ljungberg (2000)
- Dafermos (2001)

- Moglen (1999)




Die (neuere) systemtheoretische Perspektive

B Fokus auf Kommunikationen
= Abkehr von Kognition und Psyche

® Fokus auf Wandel
= Aneinander anschlieBende Kommunikationen als Basis des Systems

B Fokus auf soziale Bezichungen
= Abkehr vom Individuum

= Anschlussfiahigkeit von Kommunikation als wesentliche Voraussetzung fiir selbstorganisierende
Innovationsprozesse im Internet

Quelle: Luhmann (1984), (2000)



Charakterisierung von Open-Source-Software-Projekten aus system-

theoretischer Perspektive

Interaktive Systeme Open-Source-Software-Projekte

Quelle: Luhmann (1984), (1997), (2000), Morner (2002c)
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Determinanten der Anschlufifahigkeit in Open-Source-Software-Projekten aus
systemtheoretischer Perspektive

Open-Source-Software-Projekte

Thematische
Themenbildung - Modularitit
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Stabilisierende Faktoren selbstorganisierter Innovationsprozesse im Internet aus
systemtheoretischer Perspektive
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